Funk¢ni prejezd
Budeme potiebovat:
- ,skladacku’ prejezdu z Trainzpedra
- ATLS kit (zde ke stazeni)
- silnice a koleje dle vaseho vybéru

1. Ptipravime si piejezd. Pfejezd polozime na koleje, ale koleje na néj neptipojujeme. Silnici
pfipojime normalné na piejezd, ale t€sné pied piejezd dame na kazdou stranu silnice ATLS
traffic stopper a ddme ho co nejblize k piejezdu, ale nesmi byt zdeformovana silnice a
nejblizsi bod na silnici pied stopperem musi byt pfiméiené daleko, aby auta stopper
neprojela.



http://www.boatztrainz.co.uk/atls.html

2. Na obé¢ koleje umistime trigger (ATLS trigger) ve vzdalenosti, kterou si kazdy mtize zvolit
podle sebe. Po piejeti tohoto triggeru se spusti vystrazniky. V nastaveni triggeru vybereme 4
triggerovy systém a nastavime channel (kazda kolej ma vlastni channel podle svého
controlleru).




3. Pied a za prejezd umistime trigger asi ve stejné vzdalenosti od piejezdu. Nastavime stejné
jako predchozi triggery.

4. Timto mame hotové umisténi triggert. Piejezd osadime vystrazniky. Nékde umistime
ptejezd bez zavor a napojime na néj neviditelnou silnici, aby nebyl v normalni hie vidét a
pojmenujeme ho psx (x je volné vybrané ¢islo, ale nesmi se opakovat). Vystrazniky ptifadime
k ptejezdu psx. Umistimé dva controllery jako je na obrazku a nastavime jejich channel, ktery
pouzijeme pro triggery a slave. Kazdy channel je pro jednu kolej!



5. Umistime ATLS Slave (TF), celkem 4x. Neviditelny ptejezd je oznacen Cervené. Takto vSe
pospojujeme a piifadime spravné channely. Channely jsou na kazdé strané stejné (napf.
nalevo je 1 a napravo 2, takze oba Slave maji nalevo channel 1). Nastavime je vSechny na

méod LCM.
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U Slave spojenych piimo s pravym viditelnym piejezdem nastavime u clear 0 a u start x.

U Slave spojenych se stopperem a neviditelnym piejezdem nastavime clear y a u start 0.

A tedy: x je ,,predzvanéci® doba a y doba zvonéni po zvednuti zavor. Zvolte dle svého uvazeni
a rychlosti na trati.

6. Tak a mame pln¢ funk¢éni realny piejezd. Doufam, Ze se vam to povede a za ptipadné
ptipominky budu rad © .
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